Алгоритм создания пазл-викторины
1. Выбор картинки. Сохранение ее на жестком диске
2. https://online-puzzle.ru/ загрузка пазл-конструктора онлайн. 
3. Создание собственного пазла – левая верхняя кнопка
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4. Загрузка сохраненной картинки
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5. Полученные картинки имеют такой вид
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И разбиты по умолчанию на 24 части. Возможно на другое количество деталей пазла
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6. Режим обработки: Полученную картинку сохраняем в буфер обмена кнопкой на клавиатуре PrintScreen. И вставляем из буфера в любом графическом редакторе. Например MS Paint
7. Для редактирования необходимо число деталей и количество картинок. В туристской онлайн викторине клуба «СКИФ» использовались 8 слайдов с увеличением количества пазлов. Десять в стартовом, в каждом последующем прибавлялось по два. Завершающем двадцать четыре. Все редактирование происходит в программе https://online-puzzle.ru/
[image: ]
[bookmark: _GoBack]

image5.png




image1.png
CO3[1ATb CBOV MA37

CoanaiiTe nasn u3 caoeii
DoTOrpacHMY MMM KaDTHHKH.

CO30ATb MA3N




image2.png
UToGk! Co3naTL Na3n U3 CBoedi hoTorpachit UN KapTUHKM, KIMKHHTE
Ha KHOMKY «3arpy3uTb u3oGpakeHie» u BuibepUTe (OTO/KapTUHKY ANA COIAaHIA

@

SATPY3UTb M30BRAMELUE
3arpyaums vsobpaxene





image3.png




image4.png
187 vacteii naana ¥

24 vacteli naana
35 uacreii nasna
54 uacreii nasna
70 uacreii nasna
77 vacteii nasna
96 uacreii nasna
104 vacreit naana

117 uacreii nazna
126 vacret naana
150 vacreit naana
160 vacreit naana
176 vacret naana
187 vacron naana





